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Canevas de design écosystémique

Définition des
flux de valeur

Proposition de
valeur-clé

Déterminer les besoins
des utilisateurs/clients

Décrire les acteurs

Analyse des avantages et des inconvénients
de chaque acteur

Vision multidimensionnelle des business models

Prototyper, tester et
améliorer lʻécosystème
dʻentreprise

Quels acteurs sont essentiels à la mise en œuvre de la proposition
de valeur-clé dans l’écosystème d’entreprise ? (Positionnez-les de
l’intérieur vers l’extérieur.)
Placez-y également les acteurs aux offres avancées et
complémentaires apportant des fonctions et ceux qui font
directement ou indirectement partie du système..

Est-ce que différents scénarios existent avec différents acteurs ?
Quels acteurs peuvent être éliminés ?
Existe-t-il des acteurs qui passent à l’échelle en s’appuyant sur des
flux de valeur multidimensionnelle ou sur des flux optimisés de valeur ?
L’écosystème d’entreprise est-il robuste et capable de survivre dans
le nouveau scénario ?
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Guide rapide : Le canevas de design écosystémique documente les étapes clés et
conclusions du processus de création d'un écosystème d'entreprise. Il est utilisé pour les
nouveaux systèmes ("Greenfield") et les écosystèmes existants. Le canevas s'inspire du
Design Thinking et du Lean Start-up pour identifier les besoins des clients et créer une
proposition de valeur. L'objectif est de créer un écosystème minimum viable (EMV) avec
un faible niveau de complexité pour tester la proposition de valeur sur le marché.
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